ATELIER SOCHA A PROSTOR

Zadani ukoll k feseni v ramci DEMO pfijimacek, pfijimaciho fizeni nanecisto pofadaného vybranymi
ateliéry Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara v roce 2021.

DEMO pfijimacky neovliviuji a nenahrazuji skute¢né pfijimaci fizeni ke studiu. Uchazeci, ktefi se
nasledné rozhodnou pro studium na Sutnarce, museji do 6. 12. 2021 vyplnit na webu fakulty
elektronickou pfihlasku k Frddnému studiu.

CO NAS PRI HODNOCENI ZAJIMA

Autenticnost, touha tvofrit.
Schopnost vyhledat si informace z riznych oblasti, porozumét jim a pouzit je.
Prostorova predstavivost, vytvarny cit.

PRAVIDLA A POMUCKY PRI RESENi UKOLU

VyuZit je mozné jakékoliv dostupné zdroje — internet, knihovny, radu pratel ¢i pedagogu.
Pracovat je dovoleno s mobilnim telefonem, pocditacem, skicakem ¢i jinym vybavenim.
Pfedmétem hodnoceni neni, zda je kresba provedena v pocitaci nebo na papire, nybrz jeji obsah.

1. UKOL - PLASTIKA

ZADANI: Vytvorte plastiku na téma PARAZIT. Zachytte, jak téma rezonuje s vadim osobnim Zivotem,
vasim okolim nebo nasim spole¢nym svétem a jeho pribéhy. Soucasti odevzdani je kratky
doprovodny text k dilu.

Inspiraci vdm maze byt prace s materialem, ¢etba odborného pojednani, vybaveni si urcitého zazitku
nebo kvalitni vizualni metafora. Parazit mize pUsobit tragicky, nebezpecné, i smésné. Vse zalezi na
vaSem rozhodnuti.

KONTEXT: Umélci se odjakZiva snazili predkladat dila, kterd komentovala, aktualizovala
a obohacovala nase proZivani a porozuméni tomu, co nas obklopuje a ¢im se obklopujeme. Sila dila
spociva ve schopnosti zaujmout divaka, pfizvat jej k interakci a obohatit je;j.

VYSTUP K HODNOCEN:I: Plastika na zadané téma libovolného formatu a za pouiti libovolného
materialu. Dilo doprovodte textem v rozsahu max. 1 strany formatu A4, které mlzete pojmout jako
zamysleni, Uvod do kontextu i jiny zplsob doplnéni.

Hodnoceni se zaméfi na neotfelost ndpadu, silu metaforického ztvarnéni, femeslnou zru¢nost pfi
provedeni plastiky a propojeni s textem.



2. UKOL — KARIKATURA/AUTOPORTRET

ZADANI: Vytvorte autoportrét. Pomoci kresby vystihnéte vase charakteristické rysy obliceje
a ztvarnéte vami zvolené grimase. Zachytte vasi skute¢nou podobu a soucasné zdlraznéte vase
podstatné povahové, charakterové a fyzické rysy.

KONTEXT: Principem portrétu je zprostfedkovani dojmu z redlného, fyzického clovéka jinym médiem.
Prevést Zivé do dokonalé ndpodoby obrazem — mimesis. Karikatura zde znamena prehnané
zdUraznéni esencidlnich rys(, fyzickych nebo povahovych, zvolené osoby. Karikatura/autoportrét vam
umoziiuje zplisob se ndm predstavit.

VYSTUP K HODNOCENI:

Predlozte kresbu ve formdatu A3. Pfedmétem hodnoceni bude vérnost kresby predloze, bravura
karikovani a remesiné zvladnuti kresby.



